
Abstra
tS
heduling is one of the important tasks in High-Level Synthesis (HLS). S
heduling a wholeprogram, espe
ially with loops, is hard as too many 
onstraints and obje
tives intera
t. Wepropose to organize s
heduling in gradual ways. This thesis fo
uses on some steps of the de-signed s
heduling approa
hes. An e�
ient formalism to express resour
e 
onstraints, using dis-equations, is presented. In the �rst part, we examine the problem of Resour
e-ConstrainedS
heduling (RCS) tasks whose resour
e usage is des
ribed by reservation tables, while in these
ond one, we adress the problem of RCS data-dependent tasks. For both problems, several al-gorithms are proposed. Our main algorithmi
 
ontributions are: 1/ an exa
t bran
h-and-bound(BAB) algorithm, where ea
h evaluation is a

elerated by variants of Floyd's and Dijkstra's al-gorithms, 2/ a new s
heduling method based on graph 
oloring te
hnique as a tool for a BABmeta-method, where ea
h evaluation is a

elerated by maximal and greedy 
lique 
omputation.The evaluation and 
omparisons are done on pie
es of real-life appli
ations from the Perfe
tCluband the HLSynth95 ben
hmarks. The results demonstrate the suitability of these solutions forHLS s
heduling.Keywords: S
heduling, resour
e 
onstraints, reservation tables, dis-equations, bran
h-and-bound, Dijkstra, graph 
oloring, integer linear programming.RésuméL'ordonnan
ement est l'une des tâ
hes les plus importantes dans la synthèse de haut niveau.Vue l'importan
e des obje
tifs et des 
ontraintes qui interagissent, il est dur d'ordonnan
er, unprogramme en entier, en parti
ulier lorsqu'il 
ontient des bou
les. Pour 
ela, nous proposonsd'hiérar
hiser l'ordonnan
ement en niveaux graduels selon di�érentes appro
hes. Cette thèse se
on
entre sur quelques étapes de 
es appro
hes 
onçues. Un formalisme e�
a
e exprimant les
ontraintes de ressour
es en utilisant les dis-équations, est présenté. Dans une première partie,nous examinons le problème de l'Ordonnan
ement sous Contraintes de Ressour
es (OCR) detâ
hes dont l'utilisation de ressour
e est dé
rite via des tables de réservation, tandis que dansla se
onde partie, nous abordons le problème d'OCR de tâ
hes dépendantes. Nos prin
ipales
ontributions sont: 1/ un algorithme exa
t de type Bran
h-and-Bound (BAB) asso
ié à unevariante de l'algorithme de Dijkstra, 2/ une nouvelle méthode d'ordonnan
ement basée sur late
hnique de 
oloriage de graphe et qui est résolue au moyen d' un BAB asso
ié à un algorithmede 
al
ul de 
lique (exa
te/gloutonne). Les algorithmes proposés ont été implémentés. Le jeudes programmes tests est pris d'appli
ations réelles du Perfe
tClub et HLSynth95 ben
hmarks.Les résultats prouvent que les deux méthodes 
onviennent aux outils HLS.Mots-
lés: Ordonnan
ement, 
ontraintes de ressour
es, tables de réservation, dis-equations,bran
h-and-bound, Dijkstra, 
oloriage de graphe, programmation linéaire en nombres entiers.


