
RESUME 


La prol!;T'ammation lotJique co neur/'t'mte SUI' les machines multi­
process eurs d mé moü'e parta,gée est proposee comme un reméde et une 
réponse à la ques tion i ntri,guan te de p erformance posee auec la 
pro,grammation von-neUima n ienne, Cependan t , c ette s olution réssucHe 
d'autres probl~mes qu'on ess a ye d e re-soudre en définissant de 
nOutleaux modéles permettant d e repr' es ente r cla'lrement et 
éfficacement le paralléli sme afin d'exhibe r un max'imum de 
potent 'iel en pel' for' mance ent r e p r o cessus c oncurr' ents. 

Dans cette thèse, nous no us inté r es sons d ce type de procrammation 
et aux no uveaux problèmes qu'elle en,gendr'e, tout en concevant un 
nouveau s).'st~me de r és o lut ion p a r allèle pOUl' FCP (Flat Concurrent 
PROLOG) dont la caractér-ist i aue p/' üldpale est de modéliser les 
pr ocessus concurrents des systeme s d 'équations p a ,.. quat/' e types de 
noeuds coop érant par' communi cat'l on d e messa,ges dans U/1 arbre de 
rés olution construit dyn ami quement . 

La p remièr'e padie présente les c onc epts: et pr'incipes de la 
pr o,grammation lo,gique sur les architecture s mono et multi­
Processeurs. Nous y int,'od ui sons le s p,' oblèmes c r uciaux posés par 
la ,gestion et le contrôle du pa/'a llélis me ains i que les solutions 
des plus imp o,'tantes proposées dans ce d omaine. 

•• 

Dans la seconde par-tie, nous illus trons notre contribution 
cons istant en la conception des deux versions d e notre mod~le pour 
lequel nous avons mis en oeuvre des simulateurs permettant de le 
ualider et encore, de ,' éalise/' une mesUl'e d e p e l" !o/'Illances sur le 
nombre de messa,ges et SUl' le temps d e ,'épo ns e des p,'o,gralllmes en 
fonction du nomb/'e de p/'ocesseurs utilisés . 


