





Bien que les méthodes classiques d'élimination de bruit se sont avérées satisfaisantes dans certaines applications, et ont l'avantage d'être simples dans leurs mises en œuvre, on constate certaines insuffisances dans des cas plus généraux où on doit concilier élimination de bruit et préservation de l'information contenue dans l'image. Ceci est lié au problème de choix de la taille de la fenêtre d'analyse. Pour cette raison, notre orientation vers des méthodes se basant sur la transformation en ondelettes semble naturelle vue que celle-ci offre une représentation temps-échelle de l'image à traiter permettant une action locale en espace et en fréquence.
On s'est axé sur le seuillage des coefficients en ondelettes pour ne retenir que ceux qui sont importants et permettent l'obtention par transformation inverse une image sans bruit. La question cruciale à résoudre était comment trouver le seuil qui sépare les coefficients significatifs à préserver des coefficients bruités à éliminer ?
Nous avons opté pour le seuil qui minimise l'erreur quadratique moyenne. Mais comme cette mesure est impossible à trouver car elle dépend de l'information sans bruit qui est inconnue, on doit passer par des estimateurs de l'erreur quadratique moyenne. Deux estimateurs ont été utilisés: l'estimateur de Stein non biaisé qui nécessite la valeur du niveau du bruit et la validation croisée généralisée qui ne nécessite aucune information sur le bruit.
