Les applications réparties à l'échelle du réseau mondial, et en particulier les systèmes d'information, sont complexes par leur nature décentralisée et ouverte. De part la décentralisation, la technologie du code mobile a donné une nouvelle orientation aux systèmes distribués ; elle a permis plus de flexibilité dans leur conception et implémentation. Cependant, cette nouvelle technologie a augmenté la complexité, le coût du développement logiciel, de sa maintenance et a affecté l'intégrité et la sécurité des systèmes répartis. Afin de pallier à ces problèmes des travaux ont été menés dans le domaine du génie logiciel. Dans ce contexte notre thèse présente une approche d'un environnement de développement d'applications concurrentes et mobiles exploitant le modèle d'acteur. Nous exposons dans un premier temps les technologies du code mobile. Nous proposons, ensuite, notre approche d'environnement de programmation d'applications mobiles, basée sur le modèle d'acteurs et intégrant les caractéristiques du calcul formel CAP.	
