

Résumé

Ce mémoire relate une approche pour la réutilisation et l’interopérabilité des procédés logiciels hétérogènes. Elle consiste à voir un procédé logiciel comme étant un ensemble de sous procédés manipulables via leurs interfaces externe. Ces sous procédés sont modélisés de manière abstraite, ils définissent de manière explicite les interactions entre les différents fragments d’un processus et fournissent ainsi, un support de modélisation pour aider les concepteurs à structurer et composer les différents éléments.
Ainsi, la méthode donne la possibilité d’améliorer et de concevoir de nouveaux modèles de procédés logiciels par simple intégration des composants de procédés réutilisables.
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