


Résumé 
L’adaptation et la transformation d’une présentation multimédia sont devenus aujourd’hui la solution idoine pour surmonter les obstacles issus des hétérogénéités de différentes entités de connexions et de communications constituants les environnements hétérogènes actuels, afin de satisfaire les préférences des utilisateurs et leurs diversités. 
L’adaptation qui a été choisie comme solution, désigne le processus de transformation d’un contenu de son état initial vers un état final, afin de satisfaire l’ensemble de contraintes. Il existe différentes solutions d’adaptation : L’adaptation spécifique et l’adaptation à la demande. 
Notre architecture d’adaptation et de transformation de présentations multimédias (ATPM), contribue à la transformation de contenu pour pallier les limitations des utilisateurs et les contraintes de leur environnement. La modélisation du profil utilisateur (en utilisant la métaphore de l’ombre) se fait par le standard CC/PP. On utilisera le processus de négociation modélisé par un automate déterministe à états finis [KHO 06]. La transformation consiste à adapter et à transformer le contenu quantitativement et qualitativement. 
