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La détection,  le suivi des objets en mouvement et l’analyse de mouvement et du comportement à partir d’une séquence vidéo sont des préoccupations majeures de la vidéosurveillance. L’objectif principal de ce travail de thèse est de proposer des solutions qui permettent de détecter et de suivre les objets/humains en mouvement et ensuite d’analyser leurs mouvements pour reconnaitre leurs comportements. Pour atteindre ces objectifs, nous proposons une première approche pour la détection des objets en mouvement et une deuxième approche pour la reconnaissance des comportements et des gestes humains.  La première approche, repose sur la fusion de données RGB et RGB-D, elle combine la détection de mouvement basée sur la différence inter frames temporelle avec l’estimation du mouvement basée sur le flux optique. Les objets en mouvement détectés sont segmentés au sens du mouvement, puis étiquetés. Une fusion de l’information de mouvement et celle de profondeur est proposée. 
La seconde approche proposée concerne principalement la création de modèles de comportement basés sur les mouvements humains pour l’analyse de la scène. Elle utilise de nouvelles instances (features) extraites et choisies des données RGB-D contenues dans une nouvelle base de données créée dans le cadre de ce travail de thèse. Les approches développées ont été insérées dans une plateforme de vidéosurveillance intelligente basée sur les systèmes distribués. Pour la compensation du mouvement de la caméra, nous avons adopté l’approche de calcul du mouvement dominant. Des expérimentations sur des scénarios réels et en utilisant des bases de données publics ont validé nos approches, avec un positionnement qui nous semble intéressant par rapport à l’état de l’art. 

