L'énergie solaire est la source d'énergie la plus abondante, prometteuse et la plus puissante parmi les autres énergies renouvelables, tel que le vent, le flux marin, etc. L'électricité photovoltaïque (PV) est obtenue par transformation directe de la lumière émanant du soleil en courant électrique, au moyen de cellules PV. L'objectif de notre travail est d'investiguer le potentiel des nouvelles technologies (de gravure profonde) pour définir une géométrie de gravure de la surface des cellules PV dans le but d'améliorer le rendement.
Dans la première partie de notre travail, une étude bibliographique a été menée dans laquelle nous rappelons quelques notions sur le rayonnement solaire, les cellules photovoltaïques (principe de fonctionnement, principe de fabrication), le rendement des cellules PV et la texturisation.
Dans la seconde partie, nous présentons notre travail qui consiste essentiellement sur la simulation du rayonnement solaire sur une cellule texturisée pour deux géométries bien définies (conique et cylindrique). Les résultats de cette simulation sont présentés et discutés.
