

Depuis la nuit des temps le problème de sécurité s'est toujours posé, et fait l'objet d'investissement moral et corporel, car la nature humaine fait que la sécurité est primordiale que ce soit dans l'avènement de châteaux fort, de coffres-forts, des banques,  de l'armement etc… Actuellement le monde est confronté à un nouveau type de problème, résultant d'une guerre pas comme les autres, la guerre de l'information.
Avec l'apparition d'Internet ainsi que la technologie mobile, le problème de sécurité devient très sensible, et nécessite des engagements moraux, des investissements très importants dans le but de prospérer la recherche.
Le code mobile et une nouvelle technologie, qui vient comme une alternative aux anciens systèmes tels que : le client/serveur, non seulement celle-ci comble les lacunes de ces dernières, mais offre en plus de nouvelles perspectives d'élargissement des performances.
Mais comme pour toute technologie complexe, les failles de sécurités existent et suscitent l'attraction des différents hackers, et pirates. Dans ce cas précis le problème de sécurité devient très crucial. 
Vu l'importance et la nouvelle émergence de cette technologie, l'apport en terme de sécurité est encore potentiellement vierge, ainsi celle-ci ouvre des perspectives nouvelles, suscitant notre attention, et a permis la réalisation de cette thèse de magistère. Concluant a la fin par une nouvelle méthode basée sur la combinaisons de différentes techniques qui sont : La cryptographie, l'Obfuscation et le Watermarking.  
Cette méthode utilise un nouveau concept de cryptage et de brouillage (Obfuscation) du code. En se basant sur les instructions et non sur les octets, on attribut un ordre d'exécution entre celles-ci en fonction d'une clé donnée, autrement dit : resséquencement du code. D'un autre côté pour palier au problème d'intégrité et de signature, nous avons implémentés une nouvelle méthode de Watermarking dynamique utilisant la clé de cryptage.    
