Résumé. Dans ce mémoire, nous nous intéressons au problème d’ordonnancement d’atelier job-shop en considérant que toutes les opérations ont des durées unitaires, et à sa réduction à un problème de coloration de graphes mixtes. Le problème est NP-difficile et son étude a mené à la proposition de deux programmes linéaires en variables mixtes, de quatre variantes de l’algorithme du recuit simulé et d’une borne inférieure pour le nombre chromatique mixte. Des expérimentations sur des Benchmarks adaptés de la littérature et des instances générées, montrent l’efficacité des programmes linéaires, justifient l’efficience des variantes de l’algorithme du recuit simulé et attestent de la qualité de la borne inférieure.
Mots clés : Coloration de graphes, Ordonnancement job-shop, Nombre chromatique, Makespan.
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