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/Abstract \

The work presented in this report, deals with a DSP (Digital Signal Processor)

implementation of an efficient algorithm for the blind separation of two source signals
from two observed linear mixture signals. Our implementation utilizes a closed form
solution for the blind identification of the system. The latter exploits the temporal
coherence properties of the source signals. The zero forcing blind separator
corresponding to the closed form solution is implemented. Our solution allows a simple
and fast implementation on a TI TMS320C6211 DSP of our proposed method. It shows
that the use of a real time processing is possible, and the results obtained clearly prove

this claim.
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Giésumé \

Le travail présenté dans ce mémoire, propose I'implémentation d'un algorithme de
séparation aveugle de sources du second ordre sur carte DSP (Processeur du Signal
Numérique). Une solution pour l'identification aveugle du systéme est proposée en
exploitant les propriétés de cohérence temporelles des signaux sources. Une fois, les
coefficients du canal sont identifiés, la séparation est réalisée par un filtre spatial a “zero
forcing” (Annulateur d’'interférences). Notre solution permet une mise en oeuvre simple
et rapide sur une carte DSP TI TMS320C6211. La méthode proposée, montre que le
traitement en temps réel est toujours possible, et les résultats obtenus démontrent
clairement cela.
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