
Dans les environnements macro-mobilité TP, nous avons proposé une solution au problème de la perte de la requête d'enregistrement envoyé par un nœud mobile à son home agent lors du processus du handoff. Nous avons montré que cette perte génère une latence additionnelle du handoff, perturbant ainsi les applications en cours d'exécution. Nous avons proposé une nouvelle solution qui consiste à réduire le timeout de moitié juste après la perte de la première requête d'enregistrement. Notre analyse et nos simulations ont montré une nette réduction de la latence additionnelle du handoff. Cependant, cette latence génère une perte de paquets en cours de transmission vers le nœud mobile. Cette perte réduit considérablement les performances des applications en cours d'exécution. Smooth handoff est une solution qui a été introduite pour remédier à ce problème. Nous avons montré que cette solution génère l'arrivée des paquets hors séquence au nœud mobile et présenté l'impact des paquets hors séquence sur les protocoles TCP et UDP. Afin de minimiser le nombre des paquets hors séquence, nous avons proposé d'anticiper le forwarding lors du processus du handoff. Nous avons conduit une analyse mathématique ainsi que des simulations qui ont montré que le nombre des paquets hors séquence a considérablement chuté dans notre solution.

Dans la deuxième partie de notre thèse, nous avons présenté les protocoles de micro-mobilité les plus déployés à savoir Hierarchical Mobile TP (HMTP), Cellular TP (TP) et Handoff-Aware Wireless Access Tnternet Tnfrastructure (HAWAT). Nous avons comparé cet ensemble de protocoles afin de mieux distinguer leur performances ainsi que leur gestion du handoff. Pour cela, nous avons procédé de deux manières. Dans la première, nous avons utilisé plusieurs critères de comparaison (latence du handoff, la connectivité, la robustesse et flexibilité, la qualité de service et le niveau de fonctionnement des stations). Dans la deuxième manière, nous avons choisi de les comparer sous le protocole TCP. Le choix du protocole TCP est dû à son extrême sensibilité à la perte des paquets ainsi que son grand déploiement sur Tnternet.
	
Nos simulations ont montré de meilleures performances de HAWATT par rapport à CTP et HMTP.

Nous avons constaté que le semi-soft handoff dans Cellular TP permet d'éliminer la perte des paquets, et MSF dans HAWATT permet de converger vers une perte des paquets nulle, mais Hierarchical Mobile TP (HMTP) présente toujours de pertes de paquets importantes. Une solution de bufferisation similaire au smooth handoff a été proposée afin d'éliminer cette perte. Cependant, cette solution pose le même problème que dans le smooth handoff, i.e. elle peut générer des paquets hors séquence arrivant au nœud mobile. Nous avons proposé une nouvelle solution permettant d'éliminer les paquets hors séquence. Elle consiste à bufferiser les paquets destinés au noeud mobile au niveau du crossover foreign agent (le foreign agent le plus bas dans la hiérarchie, commun au chemin entre l'ancien foreign agent et le gateway foreign agent et entre le nouveau foreign agent et le gateway foreign agent) au lieu de l'ancien foreign agent.

Le dernier point que nous avons traité est le handoff inter-domaine de micro-mobilité TP. En effet, le défi était comment réduire la latence du handoff inter-domaine. Pour cela, nous avons proposé un nouveau protocole qui consiste à utiliser le gateway de l'ancien domaine comme home agent temporaire pendant une certaine période de temps. En utilisant un  modèle analytique et une simulation, nous avons montré que notre protocole permet de minimiser considérablement la latence du handoff inter-domaine.

