RESUME    

  
Notre travail est donc, une contribution a la resolution des problemes d'affectation sous contraintes. Cependant, notre recherche nous a permis de concevoir une procedure de coloration polynomiale que nous avons nommee P.. Pour quelques graphes ayant certaines propriétés, notre procédure nous permet d’avoir une solution qui converge vers la solution optimale, en l’absence de ces  propriétés, les solutions procurées sont d’assez bonnes qualités. Nous avons structuré notre  mémoire en cinq chapitres où : Le premier chapitre est consacré essentiellement, aux définitions préliminaires et aux notions les plus utilisées. Nous exposerons, dans celui-ci, des rappels qui seront nécessaires pour la suite. Nous introduirons un certain nombre de notions fondamentales en optimisation combinatoire. On y trouvera en particulier les principaux concepts et résultats, de la théorie des graphes, des heuristiques et des métaheuristiques utilisés dans ce travail et enfin les
éléments de bases de la théorie de la complexité algorithmique. Dans le second chapitre, nous  traiterons les principales méthodes heuristiques et  métaheuristiques qui peuvent être adaptées à la résolution du problème abordé dans ce mémoire. Nous nous pencherons principalement sur les méthodes tabou, recuit simulé, les algorithmes génétiques et la méthode de colonie de fourmis. Le troisième chapitre sera consacré à l’approche heuristique pour la résolution du problème de la coloration des sommets d'un graphe quelconque, donc les problèmes d’affectation sous contraintes. Deux résultats fondamentaux, seront présentés, un algorithme polynomial de coloration(P. ) et une métaheuristique de coloration tabou et la méthode de colonie de fourmis. Il est important de signaler à ce niveau la particularité de cette heuristique hybride, en terme de rapidité d'exécution, en l’absence des propriétés souhaitables des graphes modélisant les problèmes d’affectation sous contraintes. Le quatrième chapitre est dédié à la caractérisation des graphes d’une classe que nous avons appeléG. . Nous établirons une démonstration de la perfection des graphesG. , nous donnerons ainsi une justification de la coloriabilité deG. de façon polynomiale par P. et nous étudierons les relations d'inclusion de cette classe de graphe parfait avec celles déjà existantes.
