Resumé
Le plongement des graphes dans l'hypercube est un problème très étudié en théorie des graphes. En effet de nombreux efforts ont été consacrés pour déterminer les conditions (nécessaires et suffisantes ) selon lesquels un graphe G est un sous- graphe de l'hypercube Qn. Une classe importante à étudier est celles des arbres dans l'hypercube. Cette importance résulte de l'utilisation de ces arbres dans plusieurs domaines, à savoir : informatique, sciences sociales, recherche opérationnelle, théorie des réseaux électriques. tous les arbres sont plongeable dans un hypercube, le problème consiste à trouver la plus petite dimension de l'hypercube dans lequel un arbre donné y est plongeable (on parle alors d'hypercube optimal), ce problème  a été traité par plusieurs auteurs : On peut citer :  I. Havel [34,35,36,37], F.Harary [24,25,26]  et M.Laborde[41]. Ces travaux ont permis de caractériser certaines classes d'arbres.
