De nos jours, la notion de document multimédia est devenue de plus en plus courante et utilisée dans différents domaines. 
De nombreux travaux se sont penchés sur la synchronisation multimédia, et ont abouti à plusieurs standards internationaux. Le langage SMIL (Synchronized Multimedia Integration Language) permet de spécifier des synchronisations entre objets multimédia plus sophistiquées, il nous a alors semblé intéressant de tirer profit des possibilités offertes par ce standard. Nous avons adopté ce langage dans la réalisation d'un système de génération automatique de présentations SMIL doté d'une Interface Web Interactive permettant l'organisation de ces présentations. Nous avons aussi proposé un modèle de meta-données permettant l'indexation de ces résentations sur le Web.
D'autre part, l'étude des modèles formels existants a mis en évidence l'impossibilité de modéliser et de vérifier, de manière complète et unifiée, les contraintes de  synchronisation temporelle et hyper-temporelle d'un document SMIL, ce qui nous a poussé à proposer un nouveau modèle, baptisé SMIL-Net, des mécanismes de modélisation d'un document SMIL en SMIL-Net, ainsi que des mécanismes de vérification des scénarios ainsi modélisés.
