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Résumé
Bien que le monde réel soit en 3D, sa représentation numérique, ainsi que les supports de visualisation (écrans, papier) sont limitées à l’espace 2D. A nos jours ces modèles ne sont pas suffisants pour répondre aux besoins actuels en informations géographiques. Les besoins en 3D ne sont apparus que dernièrement avec le développement technologique et informatique. Alors, l’intégration de la troisième dimension dans le domaine géographique constitue un thème de recherche et d’actualité.
La plupart des modèles 3D sont conçus pour des fins de visualisation dans les systèmes CAO et l’infographie. Ces modèles ne prennent pas en compte les spécificités des SIG tels que l’aspect topologique et le stockage des données dans les Base de données spatiales. Dans ce contexte se place notre travail qui s’intéresse à la modélisation topologique 3D pour les structures du milieu urbain. 
Dans ce travail nous nous sommes concentrés sur la conception d’un modèle vectoriel topologique 3D comme une extension des modèles topologique 2D. Des passerelles des modèles topologiques 2D vers le 3D sont définies pour exploiter les données et les moyens de stockage en 2D dans les modèles topologique 3D. Le passage du 2D vers le 3D n’est possible qu’avec un processus semi-automatique dans lequel l’utilisateur intervient au niveau sémantique pour définir les différentes entités et quelques paramètres à chaque objet. Parmi ces paramètres, nous utilisons le concept de niveau qui sert à définir la position verticale relative de l’objet par rapport au sol et aux autres objets. Lors du traitement de passage du 2D vers la 3D, le processus automatique utilise ces paramètres avec la représentation 2D pour reconstruits les objets selon le modèle topologique 3D. Les relations topologiques 3D relient les objets qui ont des niveaux pairs identiques de façon équivalente en 2D et les différents niveaux pairs sont reliés verticalement à travers  les objets qui ont des niveaux impairs.   
Ainsi, nous avons établi un modèle conceptuel dans lequel le concept de niveau utilisé permet d’étendre un modèle 2D pour représenter les objets dans un modèle topologique 3D de façon simple. 
Nous avons effectué la mise en œuvre  du modèle d’une passerelle topologique du 2D vers le 3D avec les outils et les moyens des SGBD-S Open source PostgreSQL/POSTGIS (en 2D) en utilisant des plans de niveaux d’un bâtiment importés sous le format DXF. La base de données a été établie suivant le processus décrit ci-dessus. Dans cette démarche l’aspect topologique 3D est ajouté aux données dans une base de données 2D.  
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