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Résumé :

La réutilisation est un moyen prometteur pour améliorer la qualité et la productivité des modèles de procédés, en particulier la réutilisation de patrons. Une telle réutilisation peut prendre les formes suivantes: la réutilisation de patrons pour créer un nouveau (fragment de) modèle de procédés, ou la réutilisation de patrons pour modifier un modèle de procédés existant. Cependant, cette dernière forme demeure délaissée en raison du manque d'outils automatiques qui la soutiennent, mais également parce qu'elle implique un mécanisme de fusion. En effet, deux modèles de procédés sont impliqués dans cette forme de réutilisation: le modèle à modifier et la solution du patron. Leur fusion peut produire un modèle cohérent, comme elle peut produire un résultat incohérent si des conflits apparaissent entre les modèles fusionnés. 
L'objectif de cette thèse est de proposer une approche de réutilisation de patrons pour modifier les modèles de procédés. D'abord, pour régir ces modèles et patrons, nous avons opté pour un méta modèle simple, facile à comprendre et à utiliser. Après, l'étude des conflits a eu lieu, nous permettant d'observer que les conflits peuvent se produire à plusieurs niveaux. Nous nous sommes alors focalisés sur les conflits de premier ordre, et avons ainsi identifié exhaustivement les dix-huit conflits de ce niveau. La proposition d’un opérateur de réutilisation était l'étape suivante ; pour donner sa sémantique opérationnelle, nous avons proposé un algorithme de réutilisation avec gestion des conflits de premier ordre. Enfin, nous avons mise en place une plateforme de réutilisation pour concrétiser notre approche. La plateforme qui repose sur une représentation graphique, nous a permis d'évaluer notre approche et de la comparer pour mettre en avant sa valeur ajoutée.
