Résumé

Les réseaux de capteurs sans fil - Wireless Sensor Networks (WSN) - sont considérés comme un type spécial de réseaux ad hoc dédié à une application bien précise, dans le but d’acquérir des données et les transmettre à une station de traitement.
Malgré que les réseaux de capteurs présentent des ressources matérielles limitées en termes de puissance de calcul, de mémoire stockage et d’énergie, ils soulèvent un intérêt grandissant de la part des industriels ou d’organisations civiles où la surveillance et la reconnaissance de phénomène physique sont une priorité. Par exemple, ces capteurs mis en réseau peuvent surveiller une zone délimitée pour détecter soit l’apparition d’un phénomène donné (apparition de vibrations, déplacement linéaire...) soit mesurer un état physique comme la température (détection des incendies en forêts) ou la pression.
Le paradigme de communication dans ce type de réseau est généralement du type N-vers-1, où les capteurs collectent des données de l’environnement qui les entoure (i.e., température, pression, ...), et les disséminent vers un point central, appelé puits. Ce puits a pour principal objectif la collecte des différentes données générées par les capteurs et éventuellement leur traitement et/ou agrégation.
Récemment, les agents mobiles ont été proposés pour une dissémination efficace des données dans les réseaux de capteurs sans fil. Dans les architectures client/serveur traditionnelles, les données de différentes sources sont transférées à une destination ; alors que dans les paradigmes avec agents mobiles, un code exécutable spécifique à une tache traverse les sources pertinentes pour assembler les données. Les agents mobiles peuvent être utilisés pour réduire considérablement le coût de communication, spécialement à travers de faibles bandes passantes, en déplaçant la fonction de traitement vers la donnée plutôt qu’apporter la donnée vers un processeur central. 
Ce projet propose d’utiliser une approche client/serveur combinée avec une autre approche agents mobiles pour réduire et agréger les données dans une architecture planaire de réseau de capteurs sans fil. L’architecture proposée est dite Mobile Line Based Data Dissemination (MLBDD). Des simulations étendues montrent que MLBDD fait preuve d’une meilleure performance en terme de consommation d’énergie.
