Résumé

[bookmark: _GoBack]L’approche de SLAM proposée, dans cette thèse, est inspirée de la neurobiologie et particulièrement des caractéristiques des cellules de vue. Elle consiste à construire une représentation cognitive, appelée mémoire visuelle (MV), de l’espace d’une manière incrémentale et en ligne. La MV a l’architecture d’un réseau Fuzzy ART et elle est composée de cellules de vue. L’apparence de l’environnement est représentée par des descripteurs utilisés comme entrée de la MV. Cette MV sert particulièrement à la résolution du problème de reconnaissance visuelle des lieux (détection visuelle des fermetures de boucle). La MV a été testé pour des environnements urbains de grandes dimensions et elle a montré des performances très acceptables par rapport à FAB-MAP et RatSLAM. 
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