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Résumé

L’évolution d’une fissure dépend de plusieurs paramétres intrinseques aux matériaux,
tels que les propriétés géométriques et mécaniques de la structure. Le type des charges
appliquées est aussi un facteur important a prendre en considérations. Tous ces
parametres sont pris en considération dans toute simulation numérique de la
propagation quasi-statique d’une fissure.

La méthode des éléments finis est de nos jours un outil puissant, disponible et a des
couts raisonnables. Le temps de modélisation est désormais réduit avec une bonne
prise en main de I’utilisation de I’ordinateur.

Le présent travail de recherche développe un programme en langage « C++ ». Ce
programme permet la modélisation de la propagation de fissure ainsi que la
détermination des déplacements, les forces axiales dans les nceuds et les contraintes.
Des exemples de verification ont éte effectués sous différents types de charges et de
conditions aux limites montrant ainsi une convergence avec les résultas trouvés
analytiquement.



