


L'évolution rapide de la technologie dans les domaines des ordinateurs portables et les communications sans fil a fourni la base pour un nouveau environnement de calcul, appelé environnement mobile ou nomade.
Ces développements et cette grande souplesse d'utilisation ont cependant un prix, les challenges techniques qui permettront de mettre en oeuvre l'environnement de calcul mobile n'ont rien de trivial. Les nouvelles contraintes introduites par l'environnement mobile font qu'il est nécessaire de réviser les algorithmes des systèmes répartis classiques.
Un  des problèmes fondamentaux qui a été posé dans le calcul distribué et qui se pose aussi dans le calcul mobile est la livraison fiable des messages d'une source à : soit à un nœud mobile unique unicast, soit à un groupe de noeuds mobiles multicast. 
Dans notre travail, nous nous sommes intéressés à un problème essentiel : la livraison multicast des messages aux unités mobiles.
L'objectif de notre contribution est d'étudier l'applicabilité du mécanisme de snapshot et la nouvelle stratégie de Amy Murphy pour l'implémentation d'un nouveau protocole qui résout le problème de la livraison multicast de messages en environnement mobile cellulaire.
