. La logique possibiliste offre un outil satisfaisant en vue de représenter des connaissances
incertaines, des buts avec priorité, de gérer des conflits et des exceptions. Cette logique n'est pas
dénuée d'intérêt pratique. En effet, elle retrouve des applications des domaines divers tels que la
sécurité et les systèmes multi-agents. la contribution de cette étude s'inscrit dans le cadre de pallier la limitation du compilateur possibiliste DNF et de proposer d'autres compilateurs possibilistes plus efficaces en exploitant les autres langages cibles de compilation. Le langage DNNF suscite un intérêt particulier étant donné qu'il s'agit du langage le plus concis de tous les autres langages cibles de compilation (à part PI). Nous avons introduit dans un premier temps un compilateur possibiliste DNNF. Nous nous sommes par la suite intéressés à un langage qui a été amplement étudié en Intelligence Artificiel à savoir le langage PI (le rival de DNNF en terme de concision). En fait, on sait que PI n'est pas plus concis que DNNF mais on ignore jusqu'à
présent si DNNF est plus concis que PI ou non. Nous avons également défini un compilateur
possibiliste plus général qui est paramétré par un langage cible de compilation C. Outre que l'élégance
offerte par ce compilateur au niveau implémentation et au niveau exploitation, ce dernier nous permet
d'analyser d'une manière unifiée et précise les autres langages cibles de compilation afin de proposer
d'autres compilateurs possibilistes.
