
Dans cette thèse, nous avons étudié différentes méthodes de compression d'images fixe; à niveau Je 

gris. En premier lieu, n·)US avons étudié les méüodes exactes (sans perte d'informations), ces méthodes 

om génénlement un faible gain de compression qui est généralement lié aux propriétés ::tatisriques de 

l'image. Dans cette partie, on a proposé une modification dans l'algorithme RLE, afin de le r·!ndre 

gcnéral (GRLE). 

En second lieu, nous avons étudié les méthodes je compression avec perte dans le domair 1e spatial. Ces 

méthodes sont caractérisées par leur simplicité e . leur rapidité, mais en général, ces méthodes clépz sscnt 

rarement e seuil de 2 bits par pixel, avec de bon 1es à de très bonnes qualités (RMS est er tre 0 po.1r les 

in1ages binaires et 12 p•)Ur les images à 256 nive mx). Dans cette partie, on a proposé un c.lgorithrre qui 

a donné des résultats satisfaisants, c'est l'algoriü me LRLE, une version avec perte de RLE . 

DJns la t ·oisièmc partie, on a fait une étude approfondie des méthodes par transformations. L ' ~tude 

énergétique nous a p·~rmis de sélectionner la transformation en Cosinus (DCT) comme étant la 

transfomntion la plus proche de l'optimal, justifiant ainsi le choix de cette transformation .jans la norme 

JPEG. Aç·rès la présenlation de la norme JPEG, nous avons proposé une organisation po·.1r repré~entcr 

les coefficients quantifi•!s. 

Dans la quatrième partie de ce travail, on a intr~duit la compression par transformation ~n ondelettes . 

Pour ceth: méthode, on s'est linùté à une étude théorique. 

Enfin, les algorithmes étudiés, implémentés en Del phi sous environnement Windows, < onstitue 1t un 

logiciel in teractif pouvant être utilisé par toute p<:rsonne intéressée par la compression de l'image fi::e . 


