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Analyse et restauration de séquences vidéo d’archive
[bookmark: _GoBack]Résumé : Depuis l'introduction de la technologie des films cinématographique, au cours du siècle dernier, le volume des séquences vidéo archivées n'a cessé d'augmenter. Ces vidéos constituent une archive audiovisuelle importante qui représente un patrimoine culturel, artistique et historique précieux. Cependant, les mauvaises conditions de conservation  (l'humidité, la température, l'acidité de l'environnement, la poussière et les saletés),  causent des dégradations de plusieurs types  qui peuvent réduire considérablement la qualité de ce patrimoine précieux.   

Notre première contribution consiste à proposer deux méthodes de détection des taches et les rayures en se basant sur leurs propriétés spatio-temporelles. Pour la détection des taches, une segmentation spatio-temporelle adaptative a été introduite pour générer des régions de taches candidates. Cette détection a été affinée en exploitant l'information temporelle, ainsi que l’information texturale,  en utilisant les descripteurs de texture HOG et LBP. Pour la détection des rayures verticales, nous avons proposé une méthode spatio-temporelle basée sur le filtrage morphologique pour mettre en évidence les structures verticales. En outre, nous avons raffiné la détection par l'utilisation de la probabilité de persistance temporelle, suivi par une suppression des fausses alarmes en exploitant la morphologie des rayures. 
Notre seconde contribution consiste à proposer une méthode itérative et basée sur la continuité spatiale du mouvement, pour l'élimination des taches de grosse taille. Cette approche  se base sur le  mouvement des pixels voisins non corrompus pour prédire ceux des points voisins appartenant à la tache.  
Pour la troisième contribution, la détection des artefacts a été considérée comme un problème de classification au niveau des pixels, en se basant sur  les méthodes d'apprentissage profond "Deep learning". Ces processus  assurent une meilleure séparation des pixels des artefacts par rapport aux pixels de la scène. En effet, une architecture de réseau de neurones convolutif (CNN) adaptative pour la classification des pixels de chaque trame a été proposée.  
Les méthodes proposées ont été appliquées sur plusieurs séquences d’images affectées par des artefacts réelles et synthétisés et ils ont comparées par rapport les méthodes existantes, et montré l’efficacité des algorithmes proposées en termes de précision de détection et la qualité de restauration.
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