Résumé :

Une hyper-heuristique est une méthode de haut niveau qui manipule un ensemble de méthodes de résolution appelées heuristiques de bas niveau. Dans ce projet de Magister, nous proposons trois approches hyper-heuristiques pour la résolution du problème de la détermination du gagnant dans les enchères combinatoires (WDP). Ces approches sont : choice-function, random et Stochastic choice-function hyper-heuristique. Les trois méthodes sont évaluées dans plusieurs benchmarks et une comparaison est établie avec la méthode de recherche locale stochastique (SLS). Les résultats sont prometteurs et montrent l’interet de notre travail.
Mots clés:

 Hyper-heuristique, Problème Du Gagnant dans les enchères combinatoires, recherche locale stochastique, enchères combinatoires.
Abstract :
A hyper-heuristic is a high-level method that handles a set of low-level heuristics. In our work, we are interested in solving the winner determination problem in combinatorial auctions (WDP) using hyper-heuristics. Three approaches have been proposed: choice-function, random and Stochastic choice-function hyper-heuristic. These methods have been implemented and evaluated on several benchmarks. A comparison with the stochastic local search (SLS) is done, where the hyper-heuristic approach provides very promising results.
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