























Dans la première partie de notre travail, nous nous sommes focalisé sur l’étude du problème d’adaptation et des différents systèmes existants. Nous avons constaté à la fin de cette étude que le problème d’adaptation et du context-aware computing est un problème à plusieurs facettes qui peut être abordé de différentes manières, pour répondre à différents besoins. Cette étude parallèle des différents systèmes nous a permis de les classer suivant différents paramètres et essentiellement suivant l’objectif de l’adaptation et le niveau d’implémentation des politiques. En effet, si nous regardons l’objectif de l’adaptation, nous remarquons que certains ont utilisé l’adaptation et le context-aware computing pour garantir le bon fonctionnement des applications dans l’environnement mobile et donc un certain niveau de QdS, alors que d’autres les ont utilisé pour offrir de nouveaux services liés à des valeurs spécifiques de contexte. De même, si nous considérons le niveau d’implémentation des politiques, les solutions étudiées peuvent être classées en deux groupes. Le premier groupe englobe les solutions qui placent la responsabilité entière de l’adaptation sur le système et garantissent donc une adaptation Application-transparente. Et le deuxième, regroupe les solutions qui se basent sur une collaboration entre le système et l’application pour garantir le bon fonctionnement des applications.

Apres ce constat, nous nous sommes orientés vers le domaine du multimédia. Nous avons commencé par étudier le domaine (caractéristiques, problèmes, etc.) et principalement le problème de la qualité de service et l’effet des contraintes de l’environnement mobile sur cette dernière. Nous avons montré le besoin d’une adaptation dynamique en fonction des variations dans les valeurs de contexte. Nous nous sommes essentiellement intéressés au concept de qualité de service et tous les paramètres et contraintes qui peuvent l’influencer.
