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Résumé
L’intégration des applications vocales dans les réseaux de communications actuels : réseaux de communications mobiles, réseaux VoIP, voir même les réseaux convergents voix image données, est un important challenge que la communauté scientifique doit relever.
L’émergence de la reconnaissance vocale dans les réseaux de communication est née du besoin d’éviter les impostures dans certains domaines sensibles : donneur d’ordre distant, e-commerce, e-banking, transactions financières à distance, etc. En effet, la signature vocale, au même titre que les empreintes digitales ou l’iris, peut contribuer à l’identification ou la vérification de l’individu à travers la voix issue  d’un locuteur distant.  Nous sommes dans le domaine de la reconnaissance automatique de parole et/ou de locuteur distribuée (DSR : Distributed Speech Recognition) qui offre la possibilité de répartir les tâches de reconnaissance automatique de locuteur entre les machines clientes et serveurs
Dans ce travail, il s’agit d’étudier et de mettre en œuvre des techniques de traitements vocaux dédiés à l’identification et vérification de locuteurs dans une architecture distribuée de type client/serveur à deux niveaux.  Tout d’abord, nous avons développé des techniques de reconnaissance automatique de locuteur bâties sur des éléments discriminants reconnaisseurs utilisant les méthodes à mélange de gaussiennes (GMM) avec une paramétrisation de type MFCC. 
[bookmark: _Toc309740089]Dans une seconde étape, nous avons réalisé une architecture client/serveur, où dans le coté front-end (client) seront extraits les paramètres MFCC suivant la norme l’ETSI Standard Aurora - 202 050 ES- client. La transmission s’effectue via un réseau LAN vers le serveur, suivant le mode non connecté, mieux adapté aux transmissions temps réel, au moyen du protocole UDP (User Datagram Protocol). Le protocole UDP sert à transporter des données autorisant des pertes mais ayant des contraintes fortes sur les délais. La reconnaissance automatique de locuteur sera effectuée en mode indépendant du texte dans le coté serveur. Le côté serveur est l'unité où les vecteurs de paramètres reçus du client sont traités dans le processus de la reconnaissance. Dans un premier temps, le serveur reçoit une requête TCP depuis le client et envoie une confirmation de réponse d’acceptation d’établissement d’une connexion.
Différentes expériences ont d’abord permis de fixer le choix du nombre de gaussiennes et la dimension du vecteur acoustique caractéristique (vecteur de paramétres).  Ensuite plusieurs méthodes de transmission avec UDP ont été élaborées et les résultats de reconnaissance évalués : 
1-placement des vecteurs caractéristiques sans quantification vectorielle préalable dans des paquets UDP (méthodes de transmission sans SVQ : Split Vector Quantisation). 
2- utilisation de la quantification vectorielle avant placement dans les paquets UDP (méthode de transmission avec SVQ pour la transmission des paquets). La quantification vectorielle est utilisée pour diminuer le flux de données à transmettre, s’agissant d’un codage redondant elle réalise également une protection des données transmises. Une quantification inverse des données reçues est nécessaire du coté serveur avant l’étape de reconnaissance.
 3- Dans la dernière expérience, nous avons utilisé le bitstream issu du codec G 729 dédié à la VoIP à titre de comparaison pour évaluer les deux méthodes de transmission proposées. 
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