Le contrôle de la cohérence et de la faisabilité est devenu une
préoccupation essentielle pour les développeurs de systèmes de C.A.O, car
les concepteurs et les utilisateurs ont besoin d'outils pour vérifier la validité
de leur conception. Nous supposons qu'une large partie de ce contrôle est
intégrée dans les modules techniques. Cependant, plus particulièrement
lors de l'étude des phases précoces de conception il s'avère indispensable
d'identifier les causes des dysfonctionnements. Après une analyse des
différents types d'anomalies que nous pouvons rencontrer durant le
processus de conception pouvant conduire à des incohérences ou des "non
faisabilités" d'un projet, nous avons déduit les méthodes appropriées pour
informer les utilisateurs à bon escient. Elles sont généralement basées sur
des vérifications automatiques et transparentes avec des possibilités de
report de déclenchement des contrôles.
La mise en oeuvre expérimentale des contrôles est basée sur une
Représentation Orientée Objet. Ainsi le contrôle de cohérence et faisabilité
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est obtenu par l'ajustement des définitions des objets en rajoutant des règles
et des réflexes attachés aux attributs. Le mode de fonctionnement de ces
deux concepts correspond parfaitement aux qualités recherchées, à savoir
transparence et automatisme.
Ce travail à consisté dans une première phase à mieux situer le
problème de cohérence et faisabilité dans un projet bAtiment et à en
délimiter le champ d'action. Dans la phase suivante une analyse détaillée a
permis de mettre en évidence les sources de dysfonctionnement en rapport
avec les approches de traitement envisageables, afin de définir la part
relevant d'un module spécifique. Cette investigation a abouti sur une
structuration générale des contrôles, validée par la suite dans le cadre du
prototype du système de C.A.O. multitechnique CONCEPTOR.
