

RESUME
Nous présentons un problème d'ordonnancement d'atelier de type flow shop. L'atelier étudié est constitué de deux machines avec duplication des tâches sur la première machine (recirculation sur la première machine). L'objectif est de construire un ordonnancement minimisant la date de fin de traitement de l'ensemble des tâches. Le problème général étant NP-difficile, nous montrons que des cas particuliers de ce problème sont polynomiaux et nous donnons des algorithmes optimaux pour les résoudre. Nous présentons également des heuristiques et une métaheuristique pour la résolution du problème général avec des expérimentations numériques.



