
Ce travail rentre dans le cadre de la recherche et l'indexation automatique des documents vidéo par le contenu visuel. La considérable quantité des vidéos disponible nécessite aujourd'hui des méthodes d'indexation et de recherche automatiques de ces documents.
Il existe deux types d'information attachés à un document vidéo : la structure et le contenu. La structure d'une vidéo, c'est l'organisation temporelle de la narration. Ainsi, la vidéo est structurée en plans. Chaque plan est représenté par une image appelée image clef. Ce sont ces images qui constituent le contenu. 
Indexer une vidéo par son contenu revient à indexer l'ensemble de ses images clefs. La détermination du contenu, qui est l'objet de ce travail, vise donc à décrire les caractéristiques physiques (couleur, texture et forme) des images clés. Malheureusement, ces caractéristiques sont dépourvues de sémantique ce qui provoque parfois un décalage, connu sous le nom du fossé sémantique, entre la requête de l'utilisateur et la réponse fournie par le système de recherche. Pour combler ce fossé sémantique, nous allons adopter deux stratégies en cascade. 
La première stratégie consiste à prévoir un classificateur, Visage/ non visage, en amont de la phase de recherche pour détecter si une image contient un visage ou non. De cette sorte, l'espace de recherche est scindé en deux sous espaces visage/non visage, réduisant ainsi le temps de réponse de la recherche et évitant les réponses inadéquates. 
La deuxième stratégie est basée sur la fusion de descripteurs visuels (couleur, texture et forme). En effet, indexer une image avec plusieurs types de descripteurs crée un index plus robuste. Ces descripteurs sont extraits en intégrant l'outil MPEG-7 : ''the eXperimentation Model''. Au travers de cet outil, chaque vidéo est structurée en plans, et chaque plan est représenté par son image clef. Cet outil nous permet aussi d'extraire des images clefs des descripteurs visuels liés à la couleur, la texture et la forme. 
Pour évaluer la performance de notre approche en deux étapes, les deux modules constituant notre démarche ont été testés sur des bases d'images : persons, no_bike_no_person et Corel_1k. 
Pour construire le classificateur supervisé visage/ non visage, la base persons et no_bike_no_person ont été utilisées. L'outil MPEG-7 nous a permis d'extraire le descripteur texture " Edge Histogram " servant à la phase d'apprentissage du classificateur. L'ensemble des descripteurs " Edge Histogram " de la base d'images est prétraité par une analyse en composantes indépendantes (ACI), qui est précédée par une analyse en composantes principales (ACP). On réduit ainsi l'espace des caractéristiques de 80 à 36 attributs.
