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Résumé
L'analyse d'image par texture constitue notre axe de recherche. Dans notre thèse, nous avons proposé plusieurs méthodes d'analyse de la texture. La première méthode NBP (Neighbors-based Binary Pattern). Pour remédier au problème de la rotation, nous avons  proposé une extension de méthode NBP que nous avons nommée la méthode RINBP (Rotation Invariant NBP) qui possède un descripteur réduit ce qui diminue grandement le temps d'exécution. Par ailleurs, nous avons appliqué cette méthode dans le domaine de la biométrie, en proposant un système d'authentification par l'iris humain. La deuxième contribution de la thèse est la segmentation. Nous avons proposé une méthode de segmentation dynamique avec pertinence.

