Dans cette thèse, deux problèmes combinatoires sont étudiés. Ils sont connus pour être difficiles dans la théorie des  graphes. Le premier consiste à élaborer des algorithmes polynomiaux permettant de détecter un noyau dans les graphes  pour lesquels le problème d'existence est résolu. Nous donnons trois algorithmes polynomiaux qui déterminent un noyau  dans trois classes de graphes. Le second problème abordé concerne la caractérisation et la coloration par listes dans  une sous-classe de graphes sans griffes. Nous obtenons une caractérisation du voisinage d'un trou. Comme conséquence  à l'étude des blocs des graphes de cette classe, nous donnons une description complète par les blocs des graphes d'une
 sous classe et prouvons que tous les blocs de ces graphes sont 3-liste-colorables.
