




[bookmark: _GoBack]Résumé :
Ce travail porte sur l’étude de deux problèmes d’ordonnancement job shop avec des opérations de durée unitaire, où chacun des problèmes est réduit à un problème de coloration de graphes mixtes. Le premier s’intéresse au nombre chromatique et le second à la minimisation de la somme des couleurs des chemins de longueur maximale. Pour chacun de ces problèmes de coloration de graphes, l’étude est réalisée en quatre étapes. D’abord une borne inférieure et une borne supérieure sont proposées pour le critère à optimiser. Ensuite, un programme linéaire à variables mixtes (MILP) est développé. Puis, deux variantes de l’algorithme par séparation et évaluation sont proposées, et finalement un algorithme de recherche tabou utilisant une structure dynamique de voisinage est adapté pour résoudre des instances de grande taille.
